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VEM HAR SAGT ATT LIVET 
SKA VARA TRAKIGT!? 


Säg adjö till tristess, väntan och tråkiga Game Gear är inte större än att den 


köer. Säg välkommen till Game Gear - = ryms i fickan. Den har färgskärm med 
drygt 4000 färger. Du 
kan köra den på batte- 


den lilla glädjemaskinen frå 
SEGA. 

Med ett 30-tal spel 
—- sport, äventyr, action 








rier eller elnätet. Med 
eller utan hörlurar. 

kan du vara säker på När någon säger 
att även livets svartaste att livet känns trist, lyssna inte. 
stunder blir roliga och spännande. Var du — Berätta istället om den lilla glädjemaskin- 


än befinner dig, när som helst på dygnet. en från SEGA. 


EJ NTE 
€( / 
<= BEATUS. IF YOU CAN. 


NY LÄSARSERVICE! 


MASTERS FOP> 


Vi har aldrig köpt snacket om att 
Master System håller på att dö ut. 
Mitt bland allt prat om 32-bitarsma- 
skiner, 64-bitarskonsoler och CD- 
spel på hundratals megabit så håller 
vårt gamla Master 
System stilen. 
&-bitarsspe- 
len är ofta 
bra, raka 
spel 





utan 
konstig- 
heter. 
Tillverkarna 
har ingen chans 
att sminka upp ett 
halvtråkigt lir med läcker grafik och 
häftig musik, så de blir tvungna att 
koncentrera sig på det viktigaste - 
spelkänslan.Vi måste förstås erkän- 
ha att Master-spelens stora nackdel 
är ljudet, men man kan ju alltid lägga 
på en skiva eller vissla högljutt. 


Det finns även andra fördelar med 
Master System - inte minst priset. 
Allt som kommer från Japan har blivit 
mycket dyrare under de senaste 
åren, inte minst våra kära spel, men 
Master System håller sig fortfaran- 
de under smärtgränsen. Problemet är 
att Master-spelen är svåra att få 


IYTT? INYTT? INYTT? INYTT? INYTT?! NYTI 
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tag i, till och med här i Stockholm. Det 
är få handlare som tar hem dem, och 
utanför storstäderna är de så gott 
som omöjliga att hitta. Det är synd, 
för det finns många spelsugna ute i 
landet som har en 
Master-maskin men 
inget kul att 
stoppa i 

den. Men 
nu är 








hjälpen 
härl 
Vi har lagt upp 
det så här: Om du 
vill köpa ett spel, så 
sätter du in pengarna på 
postagirot och skriver på blanketten vil- 
ket eller vilka spel du vill köpa. Inom 2 
veckor kommer spelen i ett paket på 
posten - inga avgifter eller porton till- 
kommer på priserna. Mycket enklare 
kan det inte bli. Följ inetruktionerna på 
nästa uppslag, så ska det gå som en 
dans! 
De flesta spelen på listan är klassiker, 
men vi säljer också knallfärska spel 
som har chans att bli det - som det 
senaste Asterix-spelet - och gamla 
spel till extra lågt pris. Bläddra till sid. 
34-35 och se vad vi erbjuder den här 
månaden! 
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och betygss 


DEGEN: ”Jag ska dricka så många öl så att jag ser ut 
som den feta gitarristen i Slayer”. Men igentligen så är 
han en gosig pussgurka som man bara vill kela med. 
Blev inte bjuden på fest hos Yesim. 





PATTE: ”Jag ska nog häm- 
EES TE: GT EMM ETTA RRST:) a dr] 
Mr Bungle, ge mej en öl och 
låt mig va i fred”. Blev inte 
bjuden på fest hos Yesim. 


MATTE. blir mer och mer lik 
UUETEIT TI ET TP 0a TT 0-1 de] 
som gosdjur på olika serie- 

mässor. Blev inte bjuden på 
fest hos Yesim. 





BLOT Fv Fadde vu (Ta: F-00 [oAYC TA 
golf är faktiskt kul!” 
Blev inte heller bjuden 
på fest hos Yesim. 
”Men tennis är min- j - 
sann skoj det också!” 


YESIM: ”Varför har ni aldrig 
några spel till mig?” Har en 
lysande framtid som skåde- 
spelare framför sig. Bjöd inte 
Sega Force-redaktionen på 
sitt födelsedagskalas. 





allt vägs in. Grailik, spelkänsla och dylikt går vi 
” ytterst subjektiva - som alla andra recensioner. 


Spelen iår ett enda betyg dä 





igenom i texten. alla betyg 


"hyfsat" till "tveksamt". Ett köp bara 


Från"ganska bro" till " ö 
flera skamfläckar, men ispel- kommer det in buggar och tekniska fel. Gör 
biblioteket. dig arg och hämndlysten. 


Från "helt OK" till "hyfsat". Vinner inte OS- spa ebba ll SCR 
guld i pähittighet och kvalla, men gillar ne dåligt" til 500 skar". Så döligt 
man denna sorts spel så är saken klar. - 





SEGA 











NYTTnärigt 
annortunda SON IC 


SPEL es EE 


Redan den 18 oktober kommer 
nästa Sonic-spel - SONIC & 
KNUCKLES! Men vi är inte sär- 
skilt överraskade. Mummel från 
Japan antydde redan i våras att 
Sonic 3 kunde ha varit ett betyd- 
ligt större (och dyrare!) spel än 
det nu blev, och att det fanns 
grejor kvar på hyllan. Nästa 
spel kallades också mycket rik- 
tigt ”Sonic 3 B” bland SEGA-fol- 
ket, och det gick många rykten 
om hur det skulle se ut. De flesta 
var för en gångs skull sanna. 


SONIC & KNUCKLES är något 
helt nytt i TV-spelsväg.SEGA 
medddelar att det är ”bakåt- 
kompatibelt” med Sonic 2 och 3, 
men går inte in på vad det bety- 
der. Det gör vil 


SONIC & KNUCKLES är ett spel i 
Jo örve men kassetten har kon- 
takter i båda ändarna (piggy- 
back) så att man kan sätta i en 
Sonic 2 eller 3-kassett ovanpå 
den första. Den fungerar alltså 
som ett slags adapter, och plock- 
ar då fram saker som de listiga 
små gossarna i Japan satte dit 
för flera år sedan! Nu kan alltså 
det rosafärgade myrpiggsvinet 
Knuckles vara med även i Sonic 
2 och överallt i Sonic 3! 


5 LZ NUCA 


Vv 


då 


181894 ov SES 


> 


Ovan: släppet kommer att ske 
samtidigt i hela världen. Håll utkik 
efter den här symbolen! 





Nedan: Knuckles påstås vara ett 
myrpiggsvin (Echidna), men inte 
liknar han den gles-taggiga, päron- 
formade tingest vi har sett I zoolo- 
giböckerna inte... 








sonic NYTT 


PÅ GAME GEAR! 


TRIPLE TROUBLE är motsvarigheten 
till. Sonic 3 i åtabitarsvärlden!! 
Knuckles är med, och precis som i 
3:an har Robotnik lurat i honom att 
Sonic och Tails är skurkar! Som om 
inte det räckte måste de också se upp 


för en ny figur, smaragdtjuven Nackl 
Fast det finns förstås också massor 
med nya power-uppare sompropel- 
ler-dojor, snurrfarkoster och en 3D- 
scen där man verkligen kan samla 
på sig ringar. Dessutom kommer 
Sonic Spinball på GG i höst! 





...kommer kanske att se ut som på bilden 
ovanför. SEGA:s 32-bits kombi-CD-maskin 
är inte särskilt ful, eller hur - men skulle den 
inte vara svart och läcker, som Megan och 
Master II-an? Den kanske blir det. Det ni ser 
på bilden är bara ett atrapp-fodral som 
SEGA visat på en del ställen runtom jordklo- 
tet. Innehållet är ännu mindre känt, men nyli- 
gen meddelade man att de båda Hitachi- 


rocessorerna av typen SH-2 numera har 
mot den ännu mera kraftfulla SH-3. 
ycket kan hända innan maskinen hamnar 
på diskarna i Japan strax före jul, men det är 
så gott som säkert att de första spelen till 
Saturn kommer att bli Virtva Racing Deluxe, 
Virtua Fighters och ett fotbollsspel i 3D som vi 
sett en del förhandstittar på. Vad ska det 
heta? Tja, varför inte Tomas Brolin Football? 





NU säjer dom att HULKEN-liret är klart. Igen. 





ÄNTLIGEN KOMMER 


Den fjärde och sista delen i Phantasy Star-seri- 


en har för all del funnits till hands ett tag, men 
bara för de som kan läsa Konji-tecken och har 
känningar i Japan. Nu har SEGA äntligen beslu- 
tat sig för att göra en engelskspråkig version. 


STAR IV! 


Vår speldoktor Roffe Larsson har spelat igenom 
den japanska vesrionen för länge sedan. 





ANNAT SOM KOMMER: 


Årets äckligaste spel? Boogerman (Booger 
betyder ”nöskråko”, ”snorbobba” på sven- 
ska...) är liret där du besegrar fienden ge- 
nom att kasta nöskråkor, avfyra dödliga fjör- 
tor (jaa!) och bedövande rapningar mot dem. 
Samlar du tillräckligt med Chili kan du flyga 
som en Harrier på gasutsläppen. Coolt va. 


Nytt Batmon-lir från SEGA: The Adventures 
of Batman and Robin. Boserot på Warners 
animerade TV-serie. 


Super-fåntrattarna från amerikansk morgon- 
barn-TV, Mighty  Morphin” Power 


Rangers blir spel. Varför? 


Mera onimerat: Animaniacs, också dessa 
från Warner Brothers blir spel. Roliga som 
TV-serie, men som lir...? Vi får se. 


Contra-HardCorps - Jätte-pangpang från 
Konami America! Mekano-geneto-soldater 
med uppdrag att förinta ont brottssyndikot. 


Itchy & Scratchy: Denna sadistiska över- 
våldsparodi på Tom & Jerry känner ni igen 
från TV på TV: detta är Bort Simpsons favvo- 
serie som TV-spel. Tv på TV i TV. Wow. 


Michael Jordan in Chaos in the Windy City! 
Med bollen som vapen bekämpar Mike en 


psykotisk vetenskapsman i Chicago. Den här 
har vi väntat på - vi såg den på prototypsta- 
diet i EA:s labb redan för ett år se'n..... 


Shaq Fu - ännu en basketlirare lämnar pla- 
nen för att bekämpa ondskan med våld. 
Shaquille O'Neal mäter 2,17 i strumplästen 
och väger 135 fettfria kilo, så det kan bli en 
rejäl fajt... 


Och så förstås: Lion King, Disneys tunga 
höstlir, gjort av Virgin Interactive som gav er 
Aladdin och Jungle Book. Meriter så det röck- 
er. Vi berättar mera i nösta nummer! 





Mar nöjd medi allt som livet ger... Jem för MoOwgii 
genom djungeln till säkerheten i människobyal 

Se upp för den hypnotiserande ormen Kaa och den 
hungriga tigern Shere Khan i detta spannande och 
härliga äventyr baserat på Disneys filmklassiker 
Många högtidsstunder utlovas! 

FINNS TITT MEGA DRIVE OCH MASTER! SYSTENIT 
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- den vuxna 
äventyrs- 
tidningen! 
Nu alltid 
100 sidor, 
i svart/vitt 
förstås! 
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VEM ÄR 


FLEET A TO ETS ET ET SETT TATT d 
åker på ett gäng med pisk. Blaze är 
snabb och har snygga sparkar, men 
alldeles för svag. Man får stå och slå 
tills man blir blå för att få ner en enda 


skurk. Zan är tvärtom starkast, men in- 
te så smidig. Har bäst räckvidd, men 
ELUEToETLCR NETCTA P1 4741 Ta) (0-1 EI DT-TaD 
klart bästa gubben är nog Axel, som 
har tunga sparkar och snabba slag. En 
tår fälls för att Max inte är med i detta 
spel. Han som var så fin... 


av för hackor heller, men hon är 
en aning vekare. Skate kan gö- 
ra häftiga grejor med/på sina 
rollerblades, men han täl för Iite 
stryk. Zan är starkast (han inle- 
der sina kast med att lyfta buset 
på raka armar och skaka miffo- 
na Innan han drar dem I gol- 
vetl) men är svagare och lång- 
sammare när det ska sparkas. 
Det finns massor med möjlighe- 
ter och kombinationer, och 
man måste få ned dem alla I 
ryggmärgen innan man kom- 
mer någonvart i SoR 3. Här är en 
tänkande spelare en död spe- 
lare, men tyvärr kan detta ock- 


SÅ 


så göra att en ovan spelare lätt 
förfaller till kkappbankande när 
det kniper. 


Men åter till den stora 
frågan: 

Är 3:an bättre än 2:an? Den är 
Inte lätt att besvara - det är 
mycket lättare att slinka undan: 
”ÖN...äh...ja...den är annorlun- 
dal”. För det är den. Du ser di- 
rekt att gubbarna är större och 
djupet i scenerna mindre. Nu 
går man åt höger - vandringar- 
na i djupled är borta, men ba- 
norna är desto längre. Musiken 
är kanske Ilte mera hysterisk och 





mindre slät. Det har tillkommit 
en kraftmätare som visar hur 
strong du är just nu: efter en 
slagserie är du rätt mör några 
sekunder, och slagen blir däref- 
ter tills mätaren visar OK igen. 
Det finns massor av skillnader, 
men den största är svårighets- 
graden. 


Läs mer på 
nästa sida 
NULL 
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SIREETS OF RAGE 


Visst, vi tyckte att 2:an var för 
lätt. Till och med på ”very hard” 
kunde man föra ett intelligent 


samtal medan man spelade 
och kanske få i sig en och an- 
nan matbit. Det hemliga ”ma- 
nia”-läget var det enda som 
gjorde SoR 2 intressant för andra 
än dem som aldrig får känna sig 
som vinnare annars. 


han ut som en mutant från hel- 
vetet; Detta dråparäckel har 
dessutom sällskap av en massa 
nya våldspuckon -en av dem är 
faktiskt känguru. Men är 3:an 
bättre? Vissa boss-fighter blir di- 
rekt långträkiga, eftersom svå- 
righeten ligger I att bovarna tål 
extremt mycket stryk och bara 


kan slås i vissa sällsynta lägen. 


Tyngre bossar. 

Något som man un- 
drade över var hur 
hårda och coola 
bossarna skulle vara 
i Streetan 3. Och 








Så vi fick som vi ville. 
3:an är mycket svårare. Man dör 
ofta och snabbt. Psykopat- 
drägget har fått digitala gym- 
kort och är starkare än någon- 
sin. De har blivit fulare också. 
”Donovan”-figuren var ingen 
Schenkenbergi2:an, men nu ser 


här blev i alla fall 
jag lite besviken — 
jag menar, hur seri- 
öst rädd kan man 
bli av en hoppande 
känguru som slåss 
med svansen, följd 
av en skum figur I 
någon konstig 
clown-utstyrsel som 
slåss med piska? 
Inte särskilt. Overall 
så är Streetan klart värd att kolla 
in, och jag kan försäkra er att ni 
inte kommer att spela igenom 
spelet på en dag. Och skulle nå- 


gon fixa det så blir vi här på 






Segc 
i en vecka. 


-redaktionen griniga 
för det klarar inte vil 





K 


Imponerande. Mycket småani- 
mation och finlir i de varierade 
[Je] tel(Vlplol=i(aro Hl le [VIC (lo Kold 
Fi[oli(=Paal=i(o kela [oll=i(olol-Kelela] 
har mera karaktär än i 2:an. 
[Volare le Halo Kil=lalo [a 


Stark. Du slåss för livet och hjäl- 
tarna i SoR 3 har allt som be- 
hövs för att klara fighten. De 
[Sola NalUKorol To Kefel(ollalolololVilN 
[allale [ola Kerola RVi MES Soliaplsla Kella] 
HJ olilale[o Nie [TN 


blojjilel i l[ele Kole al [ol toldl[ol TA 
som det ser ut i en tecknad se- 
rie. Musiken tung på vissa ställen 
och totalt vidrig på andra. Synd 
med så ojämn kvalitet för det 
[olliMale fe laNalele MelplelleiiKolil 
stänga av ljudet helt för att slip- 
[ole Kel-Ko[olllelollojfolislon 





nn RR Blazan har lagt sig Lång. Det här klarar du inte i för- 
tr - HR nerför k sta taget, inte ens om du (som 
FE j ner för att vila sina NK ifelalolkilalelkoljalekelpplasle ole 
i värkande knogar, 2:an. 
medan Axel får 
snuskiga och ogud- i HH i 
ROSAS / pribatlonsnivå 
aktiga tankar i sin Det irriterar en lite att motstän- 
255 darna blir ”genomskinliga” - sla- 
chauvinistiskt gen går rätt igenom dem - lite 
mansgrisiga hjärna MolKolio Rakel atv cell 


är lite väl tråkiga och kräver 





mera uthållighet än skicklighet. 
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Hugga och sprätta och sparka och allt det 


där som gör livet värt att leva om man är 


en potentiell massmördare - det finns 


massvis i detta spel! Men de äventyr som 


introt antyder ser man inte röken av - detta 


Storyn: 
Det mörka vattnet (Dark Water) 
Iller p kstavligen skölja 
över världen, den fantastiska 


— fantasyvärlden "Mer". I 


var det I 
ifrån och 





Endast du kan avvärja detta 
genom att samla ihop en mas- 
sa magiska prylar som kan kros- 
sa hotet från det uppseglande 
piratväldet. Men något rollspel 
är det inte, utan ett rent platt- 
formslir! 
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är ett rent, traditionellt plattformsspel. 


ja mellan 


möts spelets 





Utforska världen i en 
kapad skuta 

loz, den avdankade piraten 
(som ser ut som en upphottad 
Yul Brynner om nu någon av er 
segafreaks är så gamla/kulturel- 
la att ni minns den skådisen) 
snor ett snabbt skepp och de 
tre äventyrarna kan ge sig av. 


giska brygder oc 











Via en karta kan du flytta dina 
hjältar kors och tvärs över örl- 
kets olika begivenheter. 4 








Teg olika KSK AR yxor, ma- 
h dylikt som 
finns utplacerade längs äventy- 


rarnas väg. 


Niddler, den galna ap- 
fågeln 
Om saker och ting verkligen 
börjar skita sig och motståndet 
börjar hårdna kan man kalla in 













en kompis i nö- 
den, Niddler. 
Denne är en 
stor — apfågel 
som kan lyfta 
upp och frakta 
bort sårade 
och uttröttade 
hjältar. Det för- 
utsätter -emel- 
lertid att man 
har samlat ihop 
nog med pum- 
pliknande saker 
som ger Niddler 
kraft nog att flaxa iväg. Under 
spelets gång får man dessutom 
Iite tips och råd ifrån Niddler. 


Var är Bossen? 

Banorna och motståndet var in- 
te vad jag hade förväntat mig. 
Det moistånd man möter är 
ganska enkelt. 

Pirates of Dark Water är ett stan- 
dard arcade-spel, Därför för- 
väntade jag mig några tunga 
superbossar, ni vet sådana där 
som knäcker ens hjältar gång 
på gång tills man själv slutligen 
hittar rätt metod för att förinta 
honom. 






Vad tycker Deg! 

Ett hygglo spel, men det saknar 
det där lilla extra som gör ett 
genomsnittligt lir minnesvärt 
Om ni hittar det på spelbörsar- 
na kan ni alltid testa det 
Tycker Deg! 


Deg ger tips 

Ett tips för er som står i begrepp 
att köpa spelet: Lär er att röra er 
snabbt. Slunga er igenom ba- 
norna. slå, hoppa och använd 
alla effekter i explosiv följd. 
Spara inte på kastvapen utan 
mörsa iväg dem på allt stort 
och farligt! Annars kan ni räkna 
med att det blir allt för tungt 
motstånd (och för långtråkigt 
för den delen också). 


[ e-ES 


Introt är fräckt och stilrent, fast 
det lovar mer än jag anser att 
det håller. Spelet i sig självt är 
väl godkänt i detta avseende, 
men bjuder absolut inte på nå- 
gra grafiska överaskningar, 


Skänka 


Figurerna rör sig snabbt och 
kan manövereras ganska hyg- 
ligt när man har vant sig vid 
dem. Jag lärde mig snabt att 
rusa rakt igenom spelet I sam- 
ma takt som demon förevisar 
Spelkänslan som helhet är gan- 
ska bra 


| ST 


Action-effekter, skrammel och 
lite fantasy-plipp-plopp 
Godkänt för att vara ett car- 
tridge-spel. 


= 
= ällparnet 


Jag plöjde igenom större delen 
av spelet på en söndagsefter- 
middag. Så jag tror att man 
spelar det i ca 1-5 dagar (för 
att sedan inte spela igenom 
det ett varv till). 


I Pritatbionsnivå 
Ett mellan-irriterande spell 
Bristen på variationer av mon- 
strum och riktigt tunga bossar ir- 
riterade mig. Att de olika ba- 
norna inte var varierande och 
svåra de heller leder till viss tris- 
tess. 
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NMIEBGA 





N T S 


Att Baseball är USA:s nationalsport vat de fles- 
ta, men att många japaner är fanatiska an- 
hängare till denna form av bloody serious 
brännboll kanske är en överraskning. I Sverige 
växer intresset starkt, och ett välgjort lir som 


RBI kanske kan hjälpa till. 
specialist Johan Spångberg anser! 


Även om inte baseball är min 
favoritsport, så måste jag med- 
ge att RBI Baseball '94 från 
amerikanska Tengen är ganska 
underhållande. Det bygger på 
den riktiga ligan på andra sidan 
Atlanten, så alla lagen existerar 
I verkligheten och spelet omfat- 
tar över 800 riktiga spelare. Det 
är ju imponerande, men hur 
många käner vi svenskar till? 
Jag bläddrar i alla fall igenom 
de olika laguppställningarna 
utan att se ett enda bekant an- 
sikte. 


Julafton för statistik- 
älskare 
Som vi är vana från andra ame- 
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Läs vad vår sport- 


rikanska sportspel finns det mas- 
sor med godis för kalenderbita- 
re i kassetten. All statistik från 
1993 års liga följer med på kö- 
pet, och spelarna har en 
mängd olika skicklighetsvärden 
som ska återspegla deras verkli- 
ga förmåga. Slagmännen och 
kastarna (batters and pitchers) 
har fått sina nunor avporträtte- 
rade, och dessa matas vi med i 
stort sett hela tiden. Om du inte 
är så ivrig på att läsa statistik 
utan hellre vill komma ut på 
plan, så har du bland annat att 
välja mellan slutspel, 80- eller 
162 matchers säsong, och trä- 
ningsmatch. 











En fet spottloska! 
Matchen kommer äntligen 
igång när du kastatiin. rätt gub- 
bar på plan och nationalsång- 
en har spelats. De första fem mi- 
nutemna sitter jag bara och be- 
undrar alla detaljerna: Pitchern 
som vrider på kepsen och 
slänger en fet spottloska ur 
munnen innan han skickar iväg 
bollen, ssagmannen som provs- 
vingar lite innan han elegant 
lägger upp slagträet på axeln, 
redo att klippa till. I de båda öv- 
re hörnen finns två små rutor där 
det mesta av handlingen runt- 
om visas - från publikens ”våg” 
till coacher som ger varandra 
på käften. 


bollen fö 
alistiskt n 


Hmm, skitskallen till motstånda- två. 

re får träff direkt! Men här blir Vill du inte spela matcl 

det rörigt, för gräsplanen är ran- träna försvarsspel i olika 

dig och det ser lite mysko ut när situationer. Och duger 

bollen flyg Ö lanen - kan du prova ett ”Hc 
Derby” där det gäller 





al 

edan försöker lura d 

Iman genom att skruva bol- 
len långt utåt sidan träffar jag 
honom i magen istället! Han skri- 
ker till och faller ihop i en liten 
hög på marken. Tänker: ”Kul, 
det där ska han få smaka på 
flera gånger”. Datorn drar ifrån 
allt mera resultatmässigt, och 
det gör att det blir ett par bollar 





rritationsnivå 





Cleve 


Tom Kramer R 401 
LET > EET a SR 0 rd 
Jose Mesa R 492 
D Cook L 567 


NMIEGA 





NESS 


Om det inte räcker för dig att köra som en då- 


re, utan du även vill se dina fiender dö som svin 


i helvetet (eller i 


alla fall komma hopplöst ef- 


ter) så borde du ta en titt på detta spel. I 


Combat Cars så går det fort - OCH varje bil har 


ett vapen, så det är bara att ge järnet! 


SCORE $8 
TIME 32 


a « 


Den gula bilen har klart skottläge på den blå. 


Men denb blå bilen kanske släpper en mina 
eller en oljefläck eller... 





Combat Cars får en rallycrosstävling att likna en körskola för sjukligt försynta. 
Här ser du de åtta psykop...äh, ”varelserna”du har att välja emellan. 
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SPEER 4864, 





VIBA 


Din bil har special pos" 7 


Är det någon som 
Köller Micro maci- 
nes som sitt bästa 
bilspel så kommer 
denne att bli klart 
grinfärdig av lycka 
när han/höR ser 
detta spel. Det är 
nämligen så att 
Accolade har snott 
såväl idén, utföran- 
det som spelkäns- 
lan från Code- 
masters. Istället för att köra om- 
kring Med små bilar, så är det 
stora som gäller nu (alltså inget 
kringflackande runt jättelika 
suddgummin och matrester). 
Spelen är väldigt lika varandra. 


7 


peb bbe 


-- 
BOOT 


AJS SEE SEE 








wers! 

Det finns åtta figurer att väljäpå 
och Varje individ har ett sp: 
vapen på sin bil. 

Jackyl: 

Kan dumpa olja på vägen så 
att motståndarna spinner några 
varv och tappar fart. 

Sadie: 

kan dumpa en klisterblobba på 
banan så att de andra bilarna 
fastnar. 

Ray: 

Kan axa Iväg rejält en kort stund 
(bra att ha vid starten). 
Mekmac: 

Slänger ut minor på vägen som 
får de olyckliga som råkar åka 
på dem att stanna. 


Spilt screen-körning får spelet att sakta av en liten aning... 





MEGA 


List 
FOUCR UP 


TIRE 


FÖR BETTER 
ROAD HANDLING! 


COST 


s66 ; 000 





SCORE 571, 000 






bystiga butiksdamen, så vänta med 


Metro: I 
NXP-kanoni 
vilket betyder 
att han kan 
skjuta rakt fram 
och få den 
motståndare 
som han träf- 
far att stanna: 
Growl: 

Kan skicka ut 
tjock rök som 
distraherar 
motstånda- 
ren som ligger 
bakom. 

Mama: 

Hydro Boost. Extra fart. 
Andrew: 
Målsökande missiler 
mycket förödande. 





som är 


Efter ett tag så Inser Jag att 
Andrew är bäst för min del , för 
då kan jag köra som en total 
nolla. När mina fiender håller på 
att köra om så skickar jag en 
målsökande raket på dom 
...BLODI! och så ligger jag först 
igen. 


Förnedra era kompisar. 
För dom som är så trevliga så att 
andra mäniskor vill vistas i deras 


ES 


KM AL SR ALE SR ALE SRS I 


& HUREr 


närhet så finns det tvåspelarop- 
tioner - en lagoption, en mot 
varann, bägge med split 
screen. Bilden blir ganska hop- 
tryckt, men när man vant sig så 
går det att krossa dom stackare 
som vågar utmana en. 


Det bästa med Com- 
bat Cars är spelkäns- 
lan. 

Detta är ett av de sällsynta spel 
som man kan spela om och om 
igen. Det är helt klart svårt att 
sluta spela, och fast man det 
bara tar ett par timmar att klara 
på Easy så finns det två svårig- 
hetsgrader till. Klart värt att kolla 
in, tycker Patte. 


Enkel och bra. Skulle grafiken 
vara mer detaljerad så skulle 
det bara vara svårt att se hur 
man körde. Synfältet blir kan- 
ske lite väl ihoptryckt när man 


spelar split-screen, och det tar 
ett tag innan man vänjer sig. 


Det är spelkänslan som gör att 
Combat Cars är så bra. Det är 
svårt att lägga spelet ifrån sig. 
Bilarna rör sig mjukt och bra. 
Helt suvve. 











Motorljudet har man helt strun- 
tat I, och det kanske är lika bra, 
för i tidigare bilspel så har man 
inte direkt blivit imponerad av 
pruttandet. Lite sladdskrik och 
ett soundtrack som består av 
tok- disko gör det sälvklart att 
man stänger av oljudet och 
sätter på en bra skiva istället. 





Man spelar igenom spelet gan- 
ska lätt på ”Easy” men på 
”Hard” blir det en annan fem- 
ma. Combat Cars är ett spel 
som man kan spela om och 
om igen, fast man har klarat 
det. ”Hard”- nivån är hysteriskt 
svår, så spelet kan hålla bra 
länge. 





Musiken kan vara ganska så 
enerverande om man inte gillar 
discodunk eller slö-techno. 
Själva spelet har en förvånans- 
värt låg irritationsfaktor. 
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Glöm det sura gamla Streetfighter och glöm 
också alla konstiga uppföljare som enbart lig- 
ger på hyllorna för att någon rik Japan ska bli 
ännu rikare. Dett finns ett nytt spel i stan. Det 
heter Eternal Champions och är SÅ mycket 


bättre än Streetfighter, tro mig! 


HAI 


Gillar du att få stryk tills du ber 
om nåd? Gillar du att förlora? Är 
du en sådan där ”gamer” som 
tycker att alla spel är för lätta? 
Nu finns det spel som just du har 
längtat efter: Eternal Champlon 
är helt klart det svåraste fighting 
spel som finns på marknaden 
just nu 

Var bered att öva ett 
par dar innan du ger 
dig in i själva tävlingen. 
En viss irritation stiger snart på 
Sega Force radaktionen när jag 
(Patte) får stryk för hundrade 
gången i rad av en sorts mysti- 
ker vid namn Xavier Pendragon. 
Snart inser jag varför det finns så 


många träningsvarianter i detta 
spel. Du kan välja mellan att 
öva i Holo-Trainer, Practice 
Sphere och Dexterity Sphere 
Holo-trainer innebär att du får 
möta en fiende som egentligen 
bara är ett hologram. Detta är 
väldigt bra, för du kan ställa in 
hur snabb din motståndare skall 
vara och även hur stark 
han/hon skall vara. Bra för att lä- 
ra sig de andras fightingstil. 
Practice Sphere innebär att 
du får spöa en kula som svävar 
omkring I luften, ganska trist. 
Dexterity Sphere är ett rum 
där det studsar omkring en stål 





WAR EE 
rss 





VI? 


kula som du måste slå sönder, 
för om den träffar dig så explo- 
derar den och ger dig en juste 
smäll. Liknar det gamla sura spe- 
let Pong! 


Om du fortfarande får 
så mycket spö när du 
försöker dig på själva 
tävlingen så är det inte 
konstigt, 

då är det dags att träna ännu 
mera. Nu ska du bege dig till trö- 
ningsrummet där du kan möta 
valfri motståndare. Aven här 
kan du ställa in hur stark 





/snabb du vill att din 
motståndare ska 
vara, men för att det 
inte ska bli för lätt 
kan du lägga till en 
massa mekaniska 
farligheter. Dom du 
har attvälja mellan 
är följande... 
Scatter grenade 
Magnetic mine 
Spiked ball 

Stun bolt 

Slow motion bolt 
Flying bladesaw 
Damage drain bolt 
Seismic charge 
Intelligent mine 
Floor fire mine 
Floor buzz saw 
Electric bolt 

I.S. drain bolt 
Flatline bolt 
control bolt 


Life extender 
Alla är designade att döda just 


dig och dödad är precis vad du 
kommer att blil 








Inga små gubbar. 

År du trött på små gubbar i figh- 
ting spelen så kommer du att bli 
mäktigt glad åt  Etemal 
Champions. Här är gubbarna 
snygga och stora, så du ser pre- 
cis vilka hemskheter som händer 
dig. Men trots att man får mäng- 
der med pisk så är det här helt 
klart ett av de bästa fighting- 
spelen som finns på Sega just nu. 
Så är du en Fighting fan så är 
det bara att kuta och köpa. 
Och var inte orolig - spelet håller 
LÄNGE. På nästa sida får du se 
alla gubbarna och även veta 
vilka som är bäst...Patte. 


[ 


Suvve grafik. Gubbarna är väl- 

digt stora och de rör sig väldigt 
smidigt och bra. Bakgrunderna 
är väldigt snygga utan att bliså 
röriga att man inte ser att spög 
skiten ur sin motståndare 








Å 


Förutom det att man får stryk så 
det visslar tänder, är detta helt 
klart det bästa fighting spel på 
marknaden (förutom Streets of 
Rage 2). Känslan är total och 
man får nästan sårskorpor på 
knogarna. 


| SEE 


Här är den stora skamfläcken i 
spelet. När man hör titelmusl- 
ken så tror manatt man har 
tryckt in ett Master-spel. Den ur- 
usla musiken följer hela spelet 
igenom och man blir snart helt 
galen: Man lär sig snabt att sät- 
ta på en bra ed och stänga av 
ljudet på tvn, för man kan ty- 
värr inte stänga av musiken i 
spelet. Kul grej: man kan förne- 
dra sin motständare verbalt 


Detta spel kommer att hålla 
bra länge, så var inte orolig för 
att spela igenom det första da- 
gen, det du borde vara orolig 
för är att få så mycket stryk att 
du funtar på självmord. Det 
klart svåraste fightingspelet nit- 
tills. 








Det dåliga ljudet och att det 
nästan är för svårt (men det är 
väl bara för att jag hatar att 
förlora). 
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Namn: R.A.X. Coswell. Stil: Muay Thai. 

Sparkar, knän, armbågar ocg händer. Mycket är tilllå- 
tet i Muay Thai. Då och då kan man få se någon 
match på TV, och det gör ont att bara titta på, 
Kommer (som namnet antyder) från Thailand. 


Namn: Shadow Yamoto. Stil: Ninjitsu. 

Shadow använder sig av olika vapen som förekom- 
mer I Ninjitsu, så bli inte förvånad om du mitt i allt får 
en kaststjärna i pannan och ett pulver med tetrodont- 
toxin I ögonen. 


Namn: Larsen Tyler. Stil: Praying Mantis Kung Fu. 
Tylers fighting-stil härstammar från Shaolin-templen och 
bygger på att mindre storvuxna kämpar ska kunna 
spöa större och starkare fiender med hjälp av deras 
egen styrka. 


Namn:Jonathan Blade. Stil: Kempo. 

Kempo, känd som ”knytnävens väg”, betecknas av- 
flexibilitet itanke, handling och styrka. Innehåller såväl 
styrka och subtilitet för att passa olika situationer. 


Namn: Slash. Stil: Tok-styrka och våld. 

Här gäller det att göra illa! Spela roll vilka medel som 
används. Om ett pet i ögat känns bra så är det bara 
att trycka till. Slash har också sin stora klubba till hjälp. 


Namn: Trident. Stil: Capoeira. 

Skapad av Afrikanska slavar I Brasilien.l denniG stil an= 

ser man att foten är den starkaste delen på kroppen 
och borde användas mot den svagaste delenaervill 
säga huvudet. Trident har också en elvisp på Handen 
som är dödligt effektiv. 


Namn: Xavier. Stil: Hapkido käppstil. 

Hapkido bygger på självförsvar. med minsta möjliga 
våld, men tro inte att Xävier är en loser för det, hans 
käpp spöar skiten ur dig på nolltid. 


Namn: Mitchell Midleton Knight. Stil: Jeet Kune Do. 
Denna still uppfans av Bruce Lee och är en blanäninglav 
stilar. Lee tog allt han tyckte var värt från allö'stlärkan 
träffade på och slog ihop domiiillen. 





Namn:Jetta Max. Stil: Savate/Pencak Silat. 

Jesta hor blandat två stilar. Savate är en Fransk sil 
med tunga kickar och Pencak Silat är en Indonesisk stil 
och bygger mest på undvikande och därefter en blixt- 
SROBB kontring. Klart den bästa fightern i spelet. 


Namn: The Eternal Champion. Stil: Alla. 
Hårdingarnas hårding som kan alla stilar. 





Den ultimata sport- och äventyrstidningen! 


DET BLIR INTE BÄTTRE 


Pris 29:50 (inkl. moms) 
Nummer 6/1994 — 


SPORTS ” 
MAGAZINE 


mm 
EXTRA: Stanna en 
säsong i alper- 
na 
Tipsen & knepen. 


G Sp 


AR 
VI BODDE MED L SLAGET Å DÅKA E 
ae SNOWBO R R 


FAKTA 
Rykten & 


Skatebo; Boxning på Kuba 
Nonntainbika 


j Skä fl i 
Snowboard FÄR = SN RE 


Yindsursing 


Sidewalk Surfing 


a 


VINN: SKIVINSPELNING ft BOXNINGSHANDSKAR ft 0 00 CC 





I nr 6 träffar du 


Ring 08-29 00 35 för din prenumeration. 


NIE BEA 





NT IS 


Månd av världens idrottsstjärnor har 
tjänat pengar på att låna sitt namn till 
ett spel. Nu har turen kommit till Pete 
Sampras, den överlägsne tennis-ettan. 
Men har inte en världsetta rätt att krä- 
va mera än så här av spelmakarna? 


rs 


Jag går rakt på sak och säger 
att det här spelet är Iite för tunt 
Misst.sdet är bra att man kan 
spela fyra samtidigt - alla i en 
dubbelmätch, alltså - och det- 
ta medans SEGA och Electronic 
Arts kan sitta-grinfärdiga med 
långa näsor och titta på när vi 
kopplar in de två extrapaddar- 
na direkt L.spelkassetten. Man 
behöver alltså ingen adapter 
Men det är i stort sett 
det endå övertag som 
PST här gentemot alla 
konkurrenterna - och 
det finns en hel del nu- 
mera 


Men sen är allt 
liksom byggt på 
att man är fyra 
som spelar. 

Är man ensam kan 
man glömma det där I 
med att spela turne- 
ring. Då måste man vara fyra - 
minst. Man kan välja allt mellan 
fyra och åtta (!) spelare. För en- 
samspelare gäller ”challenge” 
eller ”World tour” och inget an- 
nat. Tar du ”challenge” får du 
utmana vilken du vill av de 34 
spelarna. Hälften är herrar, hälf- 
ten damer, men bara Pete själv 
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har äkta namn. (Det beror för- 
stås på att det skulle bil aningen 
dyrt att betala royalty till 34 av 
världens bästa tennisspelare. 
Som vi vet är det bara en sak de 
kan bättre än att spela tennis, 
och det är att ta betalt) Nå, 
”challenge” är väl kul, men vad 
händer om man vinner? 
Ingenting 


CHOOSEMHOIYOUDNANI 





TOIBESPEAYER Mi 





Jag hoppar på ”world 
tour” istället. 

Det låter så bra att jag hoppas 
på rankinglistor, prispengar och 
grejer, men icke! Det enda ut- 
märkande var världskartan dör 





I 


ke 


storstäderna fanns utsatta. Var 
och en med egen symbol och 
underlag (gräs, grus, eller hard- 
court.) Verklighetstroget? När 
blev gräs officiellt underlag I 
Stockholm? Någon turnering 
blev det inte heller. Här skulle 
man bara mäta sin skicklighet 
mot andras i ensets-matcher. 
Man börjar från round 1 då du 
ställs mot en rent ut sagt 
urkass lirare. Blir det för- 
lust får du en ny chans, 
men vinner du går du vI- 
dare till runda nr. 2 I en 
ny stad, mot en bättre 
motståndare. 


Exakt hur många 
rundor det kan 
bli vet jag inte. 
Jag tog mig ganska en- 
kelt till round 10, men 
där var det tvärstopp. 
Jag försökte fyra gång- 
er, men det blev idel torskar (1- 
6, 0-6, 3-6, 1-6)) och jag var så 
förbannad att jag hade kunnat 
hamra sönder TV:n med tennis- 
racketen. Se'n tänkte jag att 
det där med ”world tour” bara 
är fånigt... 











Själva - spelandet är 
ganska likt andra ten- 
nisspel. 

Har man testat något annat 
bollmotarspel vet man ungefär 
hur det går till, men på sätt och 
vis är PST lite svårare än andra 
spel jag Kär provat. "Kameran 
följer inte med när man byter si- 
da, och perspektivet gör att 
spelaren bortom nätet är myck- 
et mindre än den närmre gub- 
ben - så mycket mindre att det 
faktiskt är svårt att styra honom: 
Man slår ut bollen väldigt lätt, 
och snedträffar Rörtill vanlighe- 
ternasdag färinte. haller riktigt 
grepp.på hur man smashar och 
hinner fram tillstoppbollar I tid; 
och det är lite frustrerande. 
Däremot kan man smälla in ser- 
veäss lite för ofta. Visserligen är 
det ju så i den riktiga tenniseli- 
ten idag, men det gör sig inte li- 
ka bra i ett TV-spel 
som på centre- 
courten. 


Dö domare!. 

Jag drabbas ock- 
så av flera felakti- 
ga domslut. Även 
om det kan vara 


CHALLENGE” // 
TOURNAMENT 
LOsIET0) 


TA TO RIAA 


HOUR. 


svårt vat. uppfattanvar. bollen 
studsar, så kan vilken nolla som 
helst'se att vissa bollar är klart in- 
he näf de döms ut. Visst går 
spelaren plikttroget fram till do- 
maren emellanåt för att delge 
honom sin syn på saken, men 
det blir ju ändå aldrig något än- 
drat domslut. Dessutom händer 
det ibland att spelet, ”förträng- 
er” en vunnen poäng. Den 
kommer helt enkelt aldrig upp 
på tavlankMen provexemplaret 
vi hade var bara till 9096 färdigt, 
så man kan hoppas att den här 
buggen intefinns kvarnär serie- 
versionen kommer ut. Fast om 
du funderarpå att köpa något 
tennis-lir, så vissifikön, du välja 
PeteSamprasifennis - särskiltom 
du alltid haf tillgång till &n. hel 
hoper villiga med/motspelare. 
Men jag pluggar in Davis Cup 
Tennis, jag...! 

Johan Spångberg 








GOUKGORO, d.v.s: rätt mediöker: 
Den är långt ifrån det Bästa jag 
hor sett; mepmi ett spel äv den 
här typeniBiBhövsänte speciellt 
Mycket mera. Det mesterkhän- 
JEnpå spelkänsiör: 
Animationen är också ganska 
Bra, men 8D-effekterna (när 
spelören rör sig in I och ut ur 
skärmen) är lite hackiga. 





Hmm. Jag vet inte riktigt. Det är. 
nästan lite för svårt. Och der 
finns för få stlagmöjligheter. Hur 
tar man en lobb” för smaskar 
man? Hur ofte gfkar man spela 
'en kvart I sträék? 





Hudeffekterhå är verkligen bra 
öcN'skaparden rätta atmosfä- 
ren. Vissö spelare har utrustats 
med stönande. och bollträffars 
na låter som ae skarmensväd 
är det för publik? Deiskriker ju 
när man'ska serväl Skjut dem, 
tyckemjag 





Det Kär spelet är svärt. Men vil- 
ket-gårförtast? Aft lära sig det 
eller ätt tröttna på det? Jag 
skulle tippa på det senare, trots 
den inbyggda ”tennisskolan” . 





Halvhög. Det är olidligt att be- 
hövassitta och vänta på trög- 
rösten söm rapporterar ställ- 
ningen (på rejält brittisk engel- 
skal) efter varje boll - inte bara 
för att rösten låter så jobbig, 
utan för att det tar så'n tid! 
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NIE GA 
DRIVE 


NE -T=28 


Här kommer uppföljaren till Shining 
Force 1, och det är helt suverän. Som ni 
kanske har märkt kan det hända, att upp: 
följare inte blir bättre utan tvärtom säm- 
re än föregångarna, men här har man 





lyckats få fram ett otroligt bra lir. 


SHINI| 





Alla som spelat SF1 vet att det 
är ett rollspel/strategispel av 
högsta klass, och 2:an är alltså 
ännu bättre. Ni som gillar den 
här sortens-spelsska-kuta-iväg 
och lägga vantarna på detta 
coola spel genast - ettan tog 
slut ganska snabbt 


Äventyret börjar i 
staden Granseal. 
(Det trodde jag var ett 
slags Engelsk impregne- 
ringsfärg! RED) I staden 
bor en rätta som heter 
Jippo. Han är mästertjuv 
till yrket och kan öppna 
alla lås och dörrar. Jippo 
och några av stadens 
tappra soldater har hit- 
tat ett gammalt torn som 
de undersöker. Jippo rå- 
kar på en dörr som är för- 
seglad med två vackra 
juveler, och tjuv som han är han 
snor han dem lika självklart som 
en läkare opererar en brusten 
bilndtarm. Harrvergsek intet 
stenarma är. magiska. De utgör 
det inseger som Käller en ond 
varelse inläst=bekallas” "Jewel 
of Light” och "Jewelof Evil”. När 
Jippo pillar loss dem börjar det 
hända grejor... Uppe I slottet 
blir kungen av Granseal lite byx- 
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is och allmänt orolig, så nu bör- 
jar äventyret för din del 


Först ska du gå i skolan, 
sedan ska du knalla över tillstot= 


tet och se efter vad som pågåris 


tomet som Jippo öppnade; Di 
sällsköp-BEStaärav tre personer 
frän startDu-slälv. en krigar- 









kentaur vid namn Huey ock en 
prästinna som heter Sara. De är 
brasatt KA I Början. av spelet 
men det händer så mycket på 
detta stadlumrattyvlintekan gg 
IN-på-— detaljer. Sammanferte 
ningsvisblindetren-massöstider 
slottet innan du-kan Ge-dig ut 
på krigaruppdrag och ta reda 
på vad somrhänder ute iriket. 





Grundtipset är detta: 
— 9ö till kyrkörna och-spara data 


fja-somimöjligt Köp också 
d dig helande örter från bu- 
tikerna”som=finms=tite—-5verattt: 
Det år också viktigtatt 
skaffa bättre "vapen--åt 
NN så snart du får 
> räd. - 


””SHINING-FORCE 2 


är otroligt stort, 
ochksde äventyr du räkar 
utförärmycketfantasifullt: 
könstraereee=ygd=söägs 
om en-båtresa-till-en ny 
kontinent? Där hittar du 
ömvarelsersom kan flyga 
till din hjälp i striderna -och 
flygspana efter nya med- 
lemmar till -ditt—-sällskap; 
Efter-en-fiottfärd-möter duren 
lustig mekaniker, som ställer upp 
med-en konstig maskin som kan 
ta sig fram på grunda vatten- 
drag. Längre fram I spelet kan 
du stöta på en uråldrig flygan- 
de maskin som en robot harlan- 
darlen öken, 


ROSE / 


Du kommer också att 


möta en jättebläckfisk 
när du är på väg til en del av 
ländet som du måste utforska 
Denna strid är svår, så du bör 
vara mycket stark innan du ger 
dig i kast med det här djuret 


Det finns också en 

slags pansarvagns- 

förare som skjuter 
kanonkulor 


Det finns massor med klurighe- 
ter dolda i det här liret, så det 
gäller att vara envis och leta ef- 
ter saker överallt. Att använda 
skallen och vara smart är också 
ett krav om man ska komma 
någonstans med SHINING FOR- 
CE2! 


Allt är bäst...? 

De olika karaktärerna I SHINING 
FORCE 2 är lika underbara som 
allt annat i-detta höjdarspel. 
Som kompisar i spelet kan du in- 





te bara få de vanliga trollkarlar- 
na, prästerna och ninjorna utan 
också örnar, robotar och en 
sköldpadda som förvandlas till 
en-drake längre fram I äventy- 
ret 

Det finns-också en slags pansar- 
vagnsförare som skjuter kanon- 
kulor. Detta är bara några ur 
gånget som kan bli dina med- 
hjälpare - otroligt, va? 


Som ni förstår kan jag 
inte berätta allt här, 
inte ens om redaktören gav mig 
tio sidor att breda ut berättelsen 
över, men en sak till kan jag 
nämna: Huvudfiguren spanar in 
en söt prinsessa under spelets 
gång, och hur det går med den 
romansen får ni se i slutet av 
spelet (Men så gosegullit så 
man kan spy. Patte) - som för- 
resten är otroligt coolt . Som 
sagt är SHINING FORCE 2 minst 
sagt klurigt på sina ställen, men 
om ni får problem kan ni ringa 
oss på SEGA Hot Line: 08-600 51 
71 Mån-tors 1730-2000. 


[ e-BET 


För att tillhöra ett rollspel är gra- 
fiken faktiskt riktigt bra, ja stun- 
dom riktigt lysande. 


ES BEIGE) 


Verkligen hög! Spelet är så 
skickligt uppbyggt att känslan 
ligger på topp hela vägen 


fjud ES 


Ingen höjdare, men helt OK. I 
rollspel bränner man vanligtvis 
inte så mycket krut på ljudet, 
men här är det bitvis ganska 
bra. 


NH 
= ållbarhet 


Helt otrolig. Det tarlång tid att 
klara detta spell-Det är stort 
men bilraldrig tråkigt. Det är så 
bra att man aldrig vill sluta 


I rritationsnivå 


Det enda som skaver en aning 
och drar ned betyget på detta 
spel är att stridssekvenserna 
kan blien aning utdragna 


rg då 
gnäll- 7 se. 
hörna ' 


Jag vet inte om jag är så grin- 
färdig för det här spelet som 
pel 31 E-(Taplol-IHI glo] de [blo] lol 


na står stilla så fortsätter dom 

att gå på stället. Det ser helt 

ntat ut. Grafiken är också 

om man alltid ser i 

arför inte göra något 

m ser ut som Immortal, gam- 
[agleliealJalieljollel(oll 

Ch 








Vi börjar med ett brev från signa- 
turen ”Sega 4-ever” . Han har nå- 
gra frågor att ställa: 


”1) Är SEGA:s Saturn en 32- eller 
64-bitare? Nästan alla andra tidning- 
ar skriver att den är en 64-bitarsma- 
skin. 


2) När kommer den (Saturn) att släp- 
pas i Sverige? 


3) Vad kommer spelen att kosta? 


4) Är det olagligt med spelkopiato- 
rer?” 


Svar: 

I) Saturn arbetar med 32 bitars 
ord och är alltså en 32-bitarsma- 
skin. Den har visserligen två hu- 
vudprocessorer, och kanske är det 
därför som vissa har utnämnt den 
till 64-bitarsmaskin. 

2) Som alltid får Japan först, 
USA sedan och Europa sist. En 
hyfsad gissning är julen '95 i 
Sverige, julen "94 i Japan. Men 
man vet aldrig. Fast när det gäller 
Mars-adaptern (som heter 32X i 
USA) så blir amerikanarna först - 
det meddelades nyligen att den 
inte ska släppas i Japan! Man går 
tydligen direkt på Saturn-lanse- 
ringen där. 

3) Det är omöjligt att säga,. 
Saturn kan köra både CD-spel 
och vanliga kasett-baserade spel. 
CD-spelen kommer troligen att 
kosta lika mycket som Mega-CD- 
spelen, men kassetterna kan bli 
dyrare eftersom de är större (16 
meg är ett minimum. 
idag) och kräver kostsammare 
minneskapslar. 

4) Det är tveksamt om det är 
olagligt att äga en spelkopierings- 
maskin, men att använda den är i 
högsta grad straffbart! Den som 
kopierar spel bryter mot upphovs- 
rätten och kan få kännbara straff, 
ärskilt om man har tjänat pengar 
på kopieringen. Det gäller alla 
former av dataprogram, inte bara 
spel. 














Nästa brev kommer från Michael 


i Hisings Kärra: 


”Hi! Jag heter Michael och är ett 
enormt SEGA-fan (men varken på 
längden eller bredden!) Jag 
mååste ha svar på fråga nr. I, så 
jag hoppas verkligen att detta pa- 
pyro kommer fram till Patte & 
Co.! 

1) Kommer Virtua Fighter till 
Megan eller Mega-CD:n? 
Eftersom Virtua Racing kom så 
måste jag få veta om detta under- 
bara spel kommer till Sverige. 

2) Kommer något av dessa spel 
till Megan: Nick Faldo Golf, 
Eetrnal Champions (testade det 
på Teneriffa)? Något mera VR- 
spel? 

3) Kommer det några flera MD- 
tillbehör? 

4) Ligger det nå'n sanning i det 
dära SEGA-channel-ryktet från 
USA (Att man skulle kunna kopp- 
la MD:n till något slags TV-bibli- 
otek? 


Hi då!” 


Svar: 

1) Nej, tyvärr. Vi har inte hört ta- 
las om någon Mega-version. 
äiremot lär VF vara ett av de 








f 
som vi nämnde tidigare. Megan 
kan inte hantera de polygon- 


rsta spelen till Mars-adaptern 


mängder som krävs för detta su- 
veräna fighting-lir, men Mars- 
adaptern gör det med glans. Tills 
dess att den kommer får du nöja 
dej med att spela VF på spelhal- 
larna - nu finns det en hel del ma- 





skiner i Sverige. 

2) Eternal Champions har du nog 
redan läst om på sid. 20 och 
framåt, och Nick Faldo Golf lär 
vara på gång till jul. Några fler 
VR-spel till Megan tror vi inte 
kommer att göras - man satsar på 
Mars och Saturn istället, och där 
kommer det att bli många häftiga 
spel av den här typen. Vi har re- 
dan dräglat över Atlantis, ett 
ubåtsäventyr i polygongrafik som 
får en att baxna, men det är bara 
början...! 

3)Nej, det häftigaste vi sett är en 





specialgjord spridarkontakt som 
låter en plugga in fem strömmat- 
ningsenheter samtidigt i en vägg- 
kontakt - low-tech, men nödvän- 
digt när man har Mega, Mega- 
CD, Activator och lite annat att 
förse med kräm samtidigt. Det 
verkar som om VR-glasögonen 
har åkt tillbaka till labbet, för vi 
har inte hört ett khäpp om dem på 
länge. Det kan bero på många oli- 
ka anledningar, men vi satsar nog 
en spänn på att den kommande 
lanseringen av Mars och Saturn 
är den viktigaste. 

4) Ja. Det är dagsens sanning. 
SEGA-kanalen ska bjuda på 
mycket kul, bland annat förhand- 
stittar på nya spel. Den som är su- 
gen på att pröva ett lir ska kunna 
ta hem ett smakprov via en burk 
(modem/minnesenhet) som kopp- 
las till telefonen. Starten var satt 
till hösten, men enligt vad vi fått 
veta har tillverkaren svårigheter 
med att leverera tillräckligt 
många burkar till dess, vilket 
kommer att försena starten. Men 
sant är det! 


Nästa brevskrivare är inte särskilt 
blygsam - kolla på signaturen ba- 
ra - men antalet frågor är rätt 
blygsamt: 


”Mors! Knallar i skorna gör det 
varje gång jag läser ett nummer 
av SEGA FORCE, så nu tänker 
jag fråga: 

1) Kommer det någon uppfäljare 
till FIFA Soccer? 

2) Är det något nytt hockeyspel 
på gång? 

3) Vilket är ert favvo-spel (Mitt 
är FIFA!) 

4) Vilket är det hetaste spelet på 
marknaden just nu? 

5) Om ni inte satte nå”"t skjut- 
sparka-slå dom i - censur - ren- 
sar-spel på 3) så kan ni väl säga 
ett? 

Tack och hej! 

TV-SPELENS MÄSTARE!” 


Jasså, du är mästare du...! Vi får 
väl svara i samma blygsamma an- 


da: 

Svar: 

1) Ja, det kan man vara ganska 
säker på. Electronic Arts har ju 
som regel att förbättra sina sport- 
spel varje år, och nog kan FIFA 
Soccer förbättras. Spelet fick inte 
särskilt mycket kritik, annat än 
för sin ”sparka-och-spring”-upp- 
läggning, och det påstås att man 
arbetar på att ”lugna upp” spelet 
(som fotbollsjournalisterna bru- 
kar säga.) 

2) Samma sak här. EA kommer 
med ett hockeyspel för "95 också. 
Vi kommer antagligen att få se 
det snart, för EA har redan bokat 
annonsplats i SEGA Force... 

3) Vårat favvo-spel? Tjaa...just 
nu är det väl Stritan 3 och 
Battlecorps (CD). Men vi tar 
fram Stritan 2 ibland bara för 
gamla minnens skull. 

4) Det finns nog inga glödheta 
sportspel just nu - alla sitter och 
väntar på just de uppdaterade EA- 
spel som är på gång - men annars 
är PGA Euro Tour och Pete 
Sampras Tennis ganska varma. 
Och Andretti Racing, om man 
(som vi) räknar racing som sport. 
5) Det gjorde vi.Tack själv! 


Ett brev till lär vi hinna: 

”Hej SEGA Force! Jag har några 
frågor som jag skulle bli er evigt 
tacksam att få svar på: 

1) Kommer något av dessa spel 
att släppas i Sverige: 

Lunar (the Silver Star) 

Eternal Blue (CD) 

Brutal (Paws of Fury) (CD) 
Ranger X 
Gunstar Heroes 
Sylverster & Tweety 
Shining Force CD 
Soleil 
2) Ska SEGA skriva kontrakt med 
Square Soft så att det kommer lite 
flera rollspel till MD/MCD? 

3) Några nya rollspel på gång till 
MD/MCD? 

4) Om Mega 32 släpps i Sverige, 
hur mycket kommer den då att 
kosta? Är den kompatibel med 
Saturn? Hur mycket kommer 


Saturn att kosta? 
See ya! 
SEGA-fan i hjärtat av Skåne” 


Svar: 

1) Som det ser ut nu är det bara 
Soleil (Alias Laguna Sente eller 
Ragnasentry, beroende på vilket 
man tror mest på - SEGA eller 
spelpressen utomlands.) som 
kommer att importeras via 
PlayMix. 

2) Det verkar inte så för närva- 
rande, men det görs en hel del 
rollspel trots allt - i Japan. 
Roll/äventyrsspelens vänner har 
det lite knackigt i Sverige, och 
det har lett till en ond cirkel: 
Eftersom de här liren inte köps av 
värst många, så tar man inte in så 
många, och då är det inte så 
många som köper dem, och då 
kan man inte ta in så många. Det 
hela biter sej alltså i svansen, och 
leder dessutom knappast till att 
roll/äventyrsspelen ökar i popula- 
ritet. 

3) Ja, som vi skrev på nytt-sidor- 
na ser det ut att bli en engelsk 
version av Phantasy Star IV. För 
er som inte spelat Eye of the 
Beholder-spelen på dator så kom- 
mer det ett snart på CD. Där har 
vi också Dark Wizard på gång - 
väldigt lovande, väldigt japanskt. 
4) Mega 32 (alias Mars, 32X) 
kommer helt klart att släppas i 
Sverige.Den kommer troligen att 
kosta ungefär lika mycket som en 
Mega Drive. Den är INTE kom- 
patibel med Saturn-maskinen, för 
den gör ett liknande jobb. Man 
kan kalla denna tillsats för en 
”fattigmans-saturn”. Hur mycket 
denna maskin kommer att kosta 
är omöjligt att säga i dagens läge, 
men den blir dyr. 


Nu är det slut för den här gången, 


men skriv vidare till: 
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”ORDKRIGET” 
SEGA FORCE 

Box 1074 

172 22 Sundbyberg 


Introt är så häftigt att man får hjärnsmälta, 
och mellansekvenserna är mycket, mycket 
läckra. Men det här är inget annat än ett gan- 


ska svårt skjut-dem-upp-spel. Okej, du är inne 


i en människokropp och röjer, men... 


coosao 


Det fans en film som jag inte just 
nu kan komma på vad den het- 
te (och jag är för lat för att bry 
mig om att ta reda på det) som 
handlade om en kille som blev 
förminskad och injeserad i en 
människa. Lite senare i filmen så 
skickar dom dumma in en mör- 
dare efter hjälten och en strid 
följer inne i en människokrop. 
För dom som undrar så fixar hjäl- 
ten skurken, får bruden och allt 
blir gosigt. Detta är ungefär vad 
handlingen går ut på i 
Microcosm, för utom det att hör 
gäller det inte att bara fimpa en 
ända skurk utan denna männis- 
ko krop mylrar av manicker som 
vill döda dig. 
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Ett helt vanligt shot 
em up. 

Grafiken är kanon och man 
rycks lätt med i spelet, tyvärr så 
är detta inget annat än ett helt 
vanligt shot em up och när man 
har kommit över den coola in- 
ledningen (som är en liten film i 
sig, synd att man inte får vara 
med olch påverka handlingen 
redan där) och dom tunga 
bakrunderna så tröttnar man 
ganska så snart. 


Tunga full motion pic- 
ture snuttar. 

Mellan banor, när man fimpar 
någon extra elak manik eller 
när man misslyckas och blir 





döds dödad så får man se på li- 
te film och dom här små film 
snuttarna är helt suvve och 
man blir helt knäckt när man se- 
dan blir tvungen att gå till baka 
till själva spelet. varför kan inte 
hela spelet se ut som dom 
tunga mellan partierna. 


Fullt världskrig i krop- 
pen. 

Man undrar snart varför inte själ- 
va värd kroppen inte dör på 
fläcken med detta totala kärn- 
vapen krigt pågående i vener- 
na. Det måste känas som att ha 
ätit en fem år gammal räk, sur- 
strömmings och köttfärspizza 
och sedan sätta en kork i hålet. 








Det måste fi- 
nas något 
nytt att hitta 
på. 

När nu teckniken 
går framot och vi 
har Can, och 32 bl- 
tars maskenen på 
gång så tycker 
man att dom som 
produserar spel 
skulle kunna kom- 
ma på någon ny 
och spänande 
spel ide men ack nej, det vi får 
är samma gamla konsept snygt 
inlindat i kanon grafik 
Resultatet blir spel som man 
spelar igenom och sedan trött- 





nar på totalt. Inte är Microcosm 
ett värdelöst spel men det här 
ett ovanligt tråkigt och uttjatat 
konsept som i alla fall jag har 
tröttnat på för länge sedan. Så 
köp om ni måste jag går hellre 
och spelar om min ex av 
Truxton...tycker Patte. 





Tunga intro sekv 


[[o Role] (Viale [TOWN 





rina av lycka var: 
er ett shot em 


i fråga säör- 
iom grafiken 


ta är ju ett Cd spel så ljudet 
[alk [olle VIPS ta Nelo old 


im är inte helt lätt så 
Ljaleldiasle la Win) [(olakol Re] 
[Aä[ole KolifTol-i[ollolalola gl 


[Fiäj[oj[olo[=W olet 
ake isl latialalle] 







edning så kommer 
Id av skjut them 
ga Cdn. Inga av 
it sådör total 








ändå bara 

botten. Klart c 
Star är ett avd 
helt klart ett av de 
len som kommit på 






Varning för 
anfal. 
Det första man märker när man 
spelar Soul Star är att man har 
svårt att hänga med när allt 
tycks vara fientliga farkoster som 
surrar omkring som rabida myg- 
gor och allt tycks explodera runt 
om kring en. Grafiken är väldigt 








snygg men 


ja några detalj 
eller ännu bättre 
sitt eget skepp så 
år det bara att 
tacka sin lyckliga 
stjärna. I vissa avse- 
enden så blir den 
röriga grafiken en 
tempohöjare, man 
presis vad 






följa med 
den annars 
man en ten kö Holt - 


inlindad i 
med tymdskr 
seglar 


ENS n 


Samma 
som allti 
Du är hjälten 
du ska utplår 


som ska ta 
över hela 


lämna dom på Blas 
neter beboda av 
perverterade = sni- 
gelvarelser, är att 
skjuta ihjäl små gul- 
liga gosdjur 


Men varför 
klaga. 

För dom som gillar 
just den här sortens 
spel så är det sä- 





























MW 


Julafton. Grafiken är den 
3 på länge och det är bra 
på spelet, bossarna är sto- 
h hemska så allt är som det 















a explstioner. 

har jag bara spelat tre 
på Soul Star efter som 
är klart, men för folk 
att skjuta sina fiender I 
ch helst se dom 
luften med största 
osion kommer inte 




























MN 
med varianter på vapen som du 
kan välja mellan, några bättre 
än andra men med samma re- 
sultat, dina fiender blir små me- 
tal skärvor som susar omkring I 
rymden utan mål 


Det är klart en tillfred- 
ställande känsla att 


spela S.T.U. 

Och om spelet är bra (vilket Soul 
Star helt klart är) så kan man få 
ut många agresiva känslor på 
att sitta framför sin Mega och 
blåsa skallen av ett tusental all- 
ens. Så varför inte ge alla vålds- 
verkare varsin Mega med ett ex 
av Soul Star så kanske dom lug- 
nar ner sig avsevärt... tycker 
Patte. 


"fen | 


nor och and 
Höga törn med 
skjuter dig, svå 
ingriper, och d 
u se till att tem 
stiger för myck 
stund att lär 
stund till att 
ra i sid- oci 


EN 


Då en 
gipspul- 
Det var 

ällan- 


a 
Yr. 


FaR 


AN 


väldigt instinl 
druknar 





Jungle Book 

Disneyklassiker som plattformsspel. Hög 
kvalitet (som vanligt). Ta dig förbi alla 
djungelns faror som Mowaglil 11 nivåer, 1 
P. spelare. Vårt pris: 495:- 


















döitgö 
Land of Illusion 

Musse Pigg på småklurig jakt efter en ond 

trollkarl och byns stulna glädje. En höjdare 

med suverän spelkänsla och många ut- 

maningar. 14 nivåer, 1 spelare. 

DUubeSalargä49ER C-CcOEIE 





Deep Duck Trouble SEA 
Joakim har drabbats av en förbannelse, 
och nu måste Kalle Anka häva denl 
Spelet påminner mycket om Land of 
Illusion, men är mera nybörjarvänligt. För 1 
spelare. Pris 449:- 











- 
Ae 
Sonic 2 - y 
En Kg som innehåller allt från his- F$ SE vå 
nande åkturer till drakflygning! Kan du klu- ER nen 
ra ut hur man kommer åt alla ringarna I ” SYGNIG ID 
PN earn det här spelet? Klarar du av alla nivåer- 
na? En rolig utmaning för 449:- MR LARTRRRRASnnA 


Lii Sonic Chaos 
Å Här kan du välja att vara antingenTalls el- 
ler Sonic! Grafik av toppklass, verkligt på- 
hittiga banor och blixtrande snabbhet ger 
ett spel som nästan håller Mega-nivå. Bör 
finnas i samlingen. Du får det för 495:- 


Aladdin 
Aladdin - 1993 års pangsuccé på Megan 
- finns nu också på Master System. Läcker 
animation och hög spelbarhet gör detta 
till en riktig Disney-upplevelse. Den blir din 
sv för futtiga 495:- 


SEA Ecco 
Ett av 1993 års bästa spel. Master-versio- 


nen ligger kusligt nära 16-bitaren, i synner- 
het när det gäller Eccos simrörelser. Ljudet 
är den största skilnaden, men grafiken är 
bland det bästa man sett på 8-bitarskon- 
sol. Ett nyskapande spel för bara 495:- 


Asterix - the Great Rescue «7 

Spela som Asterix eller Obelix för att befria 
de fångna gallerna! Större och roligare än 
det förra Asterix-spelet, och ganska knepigt 
på sina ställen. Ett måste för alla som gillar (7 
Asterix och plattformsspel! Pris 495:- [ 


Olympic Gold 
Fixa din egen olympliad! 7 grenar för upp 
till 4 tävlande gör att du kan dra ihop en 
spännande idrottstävling hemma framför 
TV:n - för det är just tävlandet mellan po- 
larna som gör Olympic Gold så roligt. Fast 
man mäste ju träna ocksä! Ditt för 449:- - 
Winter Olympicsklälg 
Samma som Olympic Gold, fast I wi 
Lillehammer! Här kan du och upp till 3 an-M 2 
dra fajtas om medaljerna I 10 olika grenar!| 
Men det är ett svårt spel, så träna mycket 
innan du bjuder hem polama...! Pris 495:- 








Global Gladiators 

Ett "miljömedvetet” plattforms-skjut-dem- 
upp-spel med 12 nivåer. Grafiken är ovan- 
ligt bra, och din gubbe (svart eller vit - välj 
bara!) är bra på att hoppa. En kul slem- 
skjutare som är ett kap för 199:- 


Speedball 

Bollar av stål! Här har du liret för folk som 
tycker att Amerikans Fotboll är för aggres- 
sionshämmade veklingal! Futuristisk boll- 
sport som kan bli mycket vanebildande. 
För vrakpriset 99:- har du råd att prova! 


Batman Returns 

Läderlappen tacklar Catwoman, 
Pingvinen och horder av mer eller mindre 
obehagliga fiender i detta 5-nivåers platt- 
formsspel. Inte särskilt originellt, men rätt 
knepigt på sina ställen. Klart värt 199:- 


Så här beställer du 


.— MÄSTER 


kontor. Skaffa en post- 


giroblankett och fyll i: 

+ Namn. 

+ Adress. 

+ Postnummer. & 


+ Vilka (vilket); spel du Viktigt! Här ska det Viktigt! Här 
vill beställa. stå: ska det stå 
+ Priset. Master-Shopen, 3279-7 
+ Om du beställer flera SEMIC, 172 22 
spel, lägg ihop priset på — Sundbyberg. 
allihop och skriv det i 
rutan med den tjocka 
ramen. 

+ Fyll i postgironummer 
3279-7. 

+ Fyll i betalningsmot- 
tagare Master-Shopen, 
SEMIC, 172 22 Sund- 
byberg. 

Betala in pengarna i 
kassan. Spelet/spelen 
kommer inom 2 veckor! 
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Goddag på er sjuklingar! Vi 
speldoktorer hör Ibland folk fny- 
sa ”Äh, SEGA-spel är för lätta”, 
men dom som påstår det har 
oftast en pulvriserad Mega i 
soprummet, plastflisor mellan 
tänderna och rivmärken i tape- 
terna därhemma. Och tom 
blick. Och om det vore sant, så 
skulle vi inte få ett enda samtal 
på hetlinjen. Det får vi, och på 
sistone har en hel del handlat 
om det här gulliga spelet från 
Core Design. Det är nämligen 
en ulv I fårakläder... 


Här får ni nägra tips som kan va- 
ra till hjälp: 


1- ALIEN FOREST 

Gå ät vänster till ett träd som 
kan promenera. Hoppa upp 
och kasta Stix på trädet. Vänd 
dig åt höger. Upprepa tills trä- 
det plötsligt krymper! Hoppa 
över det och går vidare åt vän- 
ster. Använd Stix som klätterpin- 
ne - stick in honom i de olika häl 
du hittar; sedan kan du hoppa 
upp på honom. Plocka upp alla 
saker du hittar på din väg ät 
vänster. Du ska nu kasta Stix på 
en stor tall och ta några löv. Nu 
kommer det fram dolda platt- 
formar som du kan hoppa på. 
Ta dig så långt du kan åt höger 


6 
5 600 51 71 är telefonnuimret till Roffe 


och klå bossen Waldo, sedan 
kommer du till bana 2. 


2- WALDO'S SHIP 

KOD: 4DSPVW98TX 

Den här nivån är svårare än 
den första, men inte så hårre- 
sande ändå. Du har nu lärt dig 
hur man kastar Stix och hur man 
använder honom för att klättra 
upp till olika platser. Du kan 
också använda Stix som en 
hävstång för att putta undan 
saker som måste flyttas. Du ska 
alltid komma ihåg att plocka 
upp dina vänner på alla banor. 
I detta rymdskepp finns det 
många strömbrytare som måste 
slås av, och Många plattformar 
att hoppa på. Du måste också 
hitta de rätta teleporteringsstäöl- 
lena för attkunna komma vida- 
re. Obs! Se upp för Waldo! 


3 - BALLOON FACTORY 
KOD: HFLYVF!4KJ 

Här. ska du slå på en bubbla 
och sedan slå av och på en 
kontakt för att få fram ett pa sa- 
ker. Du mäste slåss mot Waldo 
och sedan hoppa in i ett rör. 
När du kommer ut går du till 
vänster och hoppar in i ett nytt 
rör. Nu kommer du till ett rum 
med extraliv och en del andra 
bonusgrejor. Gå till en ljus bub- 
bla (nr.1); Sedan hoppar du 
upp på en sorts lavastege där 
du hittar saker som du måste ta. 
OBS: denna bana är lite trixig, 
så ta det lugnt. Du ska också tit- 
ta noga på ballongfienderna = 


vissa kan faktiskt hjälpa dig. 


4 - WATER SECTION 

KOD: SJG6?DJFZ? 

När du börjar här ska du gå till 
vänster upp på en plattform. 
Hoppa åt vänster så hittar du 
en del bonusgrejor. Denna nivå 
är också klurig. Det gäller att 
använda Stix på rätt sätt och 
vara extra skärpt, så att man hit- 
tar rätt väg. Du skall också vara 
försiktig med en del fiender. 
Snurrborden som finns här och 
där ska du inte glömma att an- 
vända. När du ställer dig på 
dem kan du hitta dolda dörrar 
och munnar att gå in genom. 


5- END LEVEL 

KOD: 67V?JH34GN 

En gubbe går sakta fram mot 
ett rullband. Hoppa upp på hu- 
vudet! När du får se en bevak- 
ningskamera kastar du Stix på 
den så att larmet slås ifrån. Nu 
får du fram hemliga plattformar 
som du kan hoppa på. Du ska 
nu slå ut de robotar som försö- 
ker ta dig. Vissa robotar är ex- 
tremt farliga, så du får passa dig 
noga! Du måste också se upp 
för alla de laservapen som skju- 
ter på dig I ett! För att klara dig 
måste du också använda Stix 
på en massa kluriga sätt. Träna 
på alla rörelsemönster som du 
måste göra, och var extra försik- 
tig. Annars blir du inte gammal I 
det här spelet! 


Bubba 'n Stix är ett mycket 
coolt pussel/plattformslir som är 
mycket svårt på sina ställen, så 
här har man faktiskt lite att bita 
I 
Lycka tilll 


Det är många som behöver 
hjälp med det här Megba spe- 
let, och även hotshots som al- 
drig vill ta den starka medicinen 
”koder” kan ha nytta av ett och 
annat handtag. Här har ni ett: 
På bana 7, "River Raid” finns det 
dolda extrallv! De finns under fy- 
ra stycken små pyramider, som 
ligger uppe I övre delen av kar- 
tan. Skjut sönder dem; så hittar 
ni fyra extraliv i ruinerna! Har ni 
inte klarat erat JS än, så sno er - 
trean är på gäng! 


SHINING IN THE DARKNESS - GRUVA AV. SANNING 





KISTOR: I-VISPOMSSAD, 2:50 GULDMYNT, 3=-TRÄSTAV, 4= MOTGIFT, S-KISTSPÖKE 


6==LUKTSALT, 7-KATTINGPOST, 8-RUN-NYCKEL, 9?=YXA, lo: FALSK AVGUDABILD 


II-ANGLAFJÄDER 
VATTENBASSÄNG (& SNURRBRADA X&K GALLER MED 
NYCKELHÅL 
VATTENPÖL rvå RÖD VÄGG »M LYSANDE GRÖN VÄXT 
k SOM VERKAR PÅ MP:N 
ID TRAPPA IN INGÅNG 


& FACKLOR 
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SMER the 
DARKNESS 


SHINING IN THE DARKNESS - GRUVA AV STYRKA 


OJ 









































[7] v 





[] £/S7OR: |= HELANDE ÖRT, 2= 100 GULDMYNT, 3=MOTGIFT 4-VISDOMSSAD, 5=-LUKTSALT 
6-VÄVD AMBETSODRAKT, 7-KISTMONSTER, 8-KORT SVÄRD, 9-HELANDE FRUKT 


[] VATTENBASSÄNG RV RÖD VÄGG & FALLUCKA 
= P 
) VATTENPÖL AE LA 2 HAR LANDAR DU EFTER 
ATT HA TRILLAT I EN 
ID] TRAPPA NYCKELHÅL FALLUCKA 
IN INGÅNG & FACKLOR 
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SHINING IN THE DARKNESS - GRUVA AV VISPOM, UNDER FALLUCKORNA 


+ 
Ne 
9 > 
++ 
> nn 
bj ++ 
+ + 
+ 
> > 
nn 
++ 
+ 
> + 
+ 
3 + 
+ x 


X= KISTA MED 100 GULOCMYNT 


"HAR HAMNAR DU EFTER ATT HA TRILLAT IGENOM 
EN FALLUCKA! 


LV LILA VÄGG VATTENPÖL 
d -TRAPPA 


AU 
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VINN ETERNAL 
OTNVIRONS 





Du kan vinna ett exemplar av ETERNAL 
[GR NVT[OINKWSTTISTINS HTT ET 
na fråga: 


Dessa två hårda dödsdödare tävlar om 
att bli the Eternal Champion. Vad heter 
dessa två våldsverkare? 


O) PATTE/DEGEN 


[C9) NE :18-V4 





Q COSWELL/YAMOTO 


Skriv namn, adress och rätt lösning på ett 2 
kort, märk det ”Stor & Stolt” och sänd det till: 
IAN FORCE 
TÄVLINGSEXPEDITIONEN 
109 48 STOCKHOLM 

...senast den 23 November 1994! 





MANADENS SPEL z - 
TV-SPELHÖRNAN ÅÅ 


MEGA DRIVE MEGA CD f ' 





GAME GEAR 


FÖR ÖVRIGA TITLAR, RING!!! 





Genvägar till ETEI-T- NIVA CK 





FIFA INTER- 
INVAN gle TAN 


Fotboll är kul! och vill man 
vinna också så kan man 
trycka in koden till sista mat- 
chen bra va. 


0,9,W,C,W,6,1,2. 
Detta är inskickat av Daniel 
Lind. 

P.S. om koden inte funkar så 
LETA [3 SVETT 118 CENT 
sexan kan vara ett b, eller et- 
tan ett L. Daniel har slarvat 
på välskrivningslektionerna 
ET SETT ERELGETEYET 
tyda koden. 


ALIEN 
STORM 


Om någon kommer i håg det 
gamla skjut dom upp spelet 
Alien Storm och samtidigt 
LUC ELELGIT RS YET EL 8 4CTC) 
det så kommer det ett litet 
fusk från Arvid Axbrink 
Cederholm. 


Tyvärr så funkar detta fusk 
bara till roboten. Just när en 
kontinue är slut så skall man 
trycka på A-knappen med- 
ans man är i luften. Då explo- 
derar man men överlever. 
Detta funkar så länge man 
har energy kvar. Om man är 
tillräkligt snabb kanske man 
kan kan trycka på A-knappen 
när man ligger på marken. 
(Det framgår inte av brevet 
om det värkligen går att 
trycka på A-knappen när 
man ligger på marken så ni 
[CLACURGGICESEINC) 


42 


Wells 
BOY 3 


Enligt Anton Berglin så så 
finns det en bugg i Wonder 
Boy 3 Dragons Trap som 
man kan ha nytta av. När 
man har kommit så långt 
som Pirayan 

[CAR VINET NER] 
som simmar så går man till 
LL CAVE) (TT pl CT 0 [s) To 
Sedan börjar man simma 
(knapp 2) så han spratlar 
med benen. Sedan kan man 
istället för att simma trycka 
vänster-höger = upprepade 
gånger så stiger han. När 
man kommer till vatten ytan 
sågår det inte att simma men 
trycker man vänster-höger 
så stiger han ännu mer, över 
vattenytan. Nu kan du flyga. 
Det kan vara jobbigt att 
trycka vänster-höger för er 
som inte har en joy-stick så 
för er och för alla som inte 
fattade fusket kommer en 
kod som gör att ni får det 
mesta och det bästa. 


9GC5 YHT XW9E 6RW 


SLUGPACE 


Hej Sega Force 

I nummer 1/94 skrev ni att 
koden Slugface gav obehin- 
drad turbo i lotus Turbo. 
Detta är fel, den riktiga ko- 
den är SLUGPACE med P in- 
te F. Här följer alla bankoder- 
na som en liten bonus. 


Bana:2 SLEEPERS ' 
Bana:3 HERBERT 
Bana:4 BUSINESS 
Bana:5 APPLEPIE 
Bana:6 STANDISH 


[:-EREHAUTNE RON 
[ELER MIT Wed 


Men det var ju juste av Olof 
att påpeka att koden var fel, 
men som vi alla vet så är det 
ju inte vårt fel efter som vi 
omöjligt kan kolla alla fusk 
som är med på hints sidorna. 
Om ni ser att en kod eller 
fusk inte stämmer på dessa 
sidor så var inte fega, utan 
skicka genast in ett surt brev 
med dödshotelser till Sega 
Force. Märk kuveret med 
”Gör rätt eller DÖ!” 


NBA-Jam 


Hej jag heter Christian 
Zubicky. Jag har ett knep på 
NBA- Jam. Om du är tex 
Chicago mot Dallas, sen vi- 
sas 2 spelare från de båda la- 
gen, då trycker du UPP, NER, 
VÄNSTER, HÖGER OCH A 
fyra gånger, den femte gång- 
en håller du inne knappen 
tills det står ”Power up de- 
fense”. Du märker snart vad 
som händer. 

Va? vad är det som händer 
jag vill veta!!! Efter som jag 
inte har detta spel längre så 
får jag alltså bara fantisera 
om vad detta fusk kan leda 
till, vilken pina.Patte. 


NTA Ne) 
WARS 


Ett fusk insänt av Victor 
Haglund fölljer NU! 


Hej Sega Fans +Patte och 
Matte. Här är ett fusk till 
Mazing Wars, ja ni läste rätt. 





[NEKAT ERE (SC: 000 11) 
Gå in på Option och tryck 
UPP, NED, A, B OCH C. 
KUSTER ICT STELT EN (added 
men det står faktiskt så. 
Patte.) om du nu har gort rätt 
så dyker en banväljar meny 
upp. jag proffset själv har 
kommit på fusket ( nu följer 
ett gäng med konstiga ljud 
efekter som jag inte orkar 
skriva ner men allt resulterar 
i att man förstår att också 
Victors brorsa hade hjälpt till 
att fixa fusket. 


COOL 
SPOT 


Håll inne A och Start när du 
sedan trycker på Reset. nu 
LET [TIYEUEISEREN 

Detta korta men säkert 
mycket användbara fusk är 
inskickat av Robert 
Johansson. Men om inte det 
räckte så bifogade han en 
mycket realistisk och bra 
bild på Dr Roffe som för- 
hoppningsvis fins någon- 
stans i denna tidning. 


STREET 
FIGHTER 2 


Här är ett fusk till popis fig- 
ting spelet nummer ett, som 
snart får en uppföljare, igen. 
DUET CTO [ORT [Ca Ta 
trötnar. 

När Capcom kommer fram 
så trcker man ner Z, UPP, X, 
A, Y, B, C. så hör man en röst 
som säger Yetta, när man 
börjar spela så kan inte gub- 
ben sparka eller slå, det en- 


da man kan göra är special- 
attackerna och greppen. 
Hälsningar Tommy Hanse'n. 


ER CR RULE RiCTERST RC 
för man inte skulle vilja spar- 
ka och slå., men det är kan- 
ske för dom som tycker att 
spelet är så lätt att det 
knappt är värt att ha som to- 
aborste, så vida Tommy inte 
menar att motstondar gub- 
barna inte kan slå eller spar- 
ka. Då blir det ju bara roligt. 


STREET 
FIGHTER 2 


Nu trode du allt att vi på 
Sega Force hade somnat till 
helt, men så är inte riktigt fal- 
let utan detta S, F, 2. fusk är 
inskickat av Mikael Rydberg 
och inte alls likadant som 
det föregående, så där fick 
du. I stället för att göra spelet 
svårare som i det tidigare 
fusket så vänder sig detta 
knep till dom som har svårt 
att klara av spelet. 

[OT [TRA TAR CS OTTO VTS BET [ola] 
svår gubbe ska du göra så 
här. 

1. Byttill kontroll 2 och tryck 
på start knappen. 

2. Välj den gubbe somdu 
fastnat vid. 

3. Spöa på honom så att han 
inte kan stå på bena. 

Detta fusk funkar inte på M. 
Bison. 


PUGGSY 


Om ni behöver lite koder till 
LÄTT BVECKES Eic 


THE COVER 
Kr TErd 
673 776 111 
750 561 240 


RED WOODS 
377 501 770 
673 777 224 
710 521 224 


REDWOOD KEEP 
377 503 170 
653 766 133 
740 221 244 


PYRAMIDS 
377 513 170 
654 624 533 
712 241 244 


DARKBLADE FOREST 
376 513 120 
650 624 537 
710 241 244 


DIMOND MINES 
332 513 120 
650 624 537 
710 245 254 


FIRE HART 
162 553 520 
650 735 537 
770 345 054 


AZTEG TEMPLE 
120 753 520 
604 735 537 
623 257 254 


RACROCK FORCE 
120 753 520 
204 214 527 
663 217 214 


ROCKLANTICK DOCKS 
300 653 500 
204 314 527 
663 217 314 
[DELIN 


Christoffer Magnerholt. 
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Genvägar till ETEK-T- ,NIV4 CK 





SONIC CD 


Det finns ett gäng med häm- 
liga bilder att se i detta spel 
och nu har Sauli Sjöstrand 
varit så vänlig att han har 
skickat in fusk där man kan 
få se lite extra i Sonic CD. 


För att få fram melodikartan 
ET: [TR [LIE TAT (Aa LTS AE TA Te a 
kontrollen när Sonic viftar 
med fingret i början, 

NED, NED, NED, VÄNSTER, 
HÖGER och tryck A. 

För att få fram en speciel ba- 
LENS JACVCERTOUETT FIu 
lodier: FM 07, PCM 07, DA 
07, och vips en ny och cool 
bana att spela igenom med 
ufon, Lycka till! 

För att få fram olika teckni- 
gar till Sonic Cd och låtar ur 
spelet och CDn till Sonicen 
så slå in följande melodier; 


FM 42, PCM 04, DA 21 
FM 46, PCM 12, DA 25 
FM 44, PCM 11, DA 09 
FM 42, PCM 03, DA 01. 


Också kommer bliden till ett 
nytt Go-Kart spel fram som är 
på gång till Mega Driven. Där 
kommer Sonic, LCC 
Robotnick och Amy att tävla 
mot varandra med go-karts. 
Slå in följande melodier; FM 
40, PCM 12, DA 11. så kom- 
mer denna läkra och vrål- 
snygga bild på en go-kart och 
[EULER ICT 


För att kunna spela valfri ba- 
naii Sonic Cdn så tryck följan- 
de på första Joypaden när 
Sonic har viftat färdigt med 
fingret i början, UPP, NED, 
NED, VÄNSTER, HÖGER och 
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B. och pling kommer välja 
bankartan fram. Tyvärr så 
kommer man till baka efter 
varje spelad bana till enter 
bilden med Sonic igen. 


ECCO (G:G) 


Johan Lundh har skrivigt ett 
sådant bra brev så han får va- 
ra med på direkten ( han låvar 
bland annat att be sex gånger 
om dagen till Sega Force. Fan 
om han inte gör det). 

Nu kommer jag med koder 
som tar er igenom Ecco på 
Game Gearn. 


Undercaves OJRUC 


Ridge water YEDFV 
(Sista bokstaven kan också 


vara ett U. Fanvet för Johan 
har skrivigt så otydligt just 
där). 

Open water WCSYE 

Cold water AMFCC 

[JIA Nere TAN VÄ eTN 

Deep water EAHCJ 

The City forever WKRII 

[075 [LAN sl: Te pl ON [ce] 

Dark water MKKKB 


The City forever UMMKS 

(City forever två gånger???? 
efter som jag inte har spelat 
spelet så litar jag på att Johan 
har skrivigt rätt men om så in- 
te är fallet så skyll inte på 


mig). 

UM Tl-KoloN elol 
NUET ATT -AUUONDA did 
The Vortex UYQSS. 


VAN NIGl ale 
WORLD 


Har ni problem med att kom- 
ma vidare i spelet Another 
world? Fasa icke Micke 
Bore'n kommer till er und- 
sättning. 

Här får ni alla koder från bör- 
jan till slutet. 


- HTDC 
. CLLD 
[M:1 Ne] 
XDDJ 
FXLC 
KRFK 
KLFB 
. DDRX 
. BFLX 
10. HRTB 
11. BRTD 
12. TFBB 
13. TXHF 
14. CKJL 
15. LFCK. 


18) [ Gr 
(G.G) 


Det här är ett banväljar fusk 
till Game Gear versionen av 
Sonic 2. det finns en stor risk 
att vi har haft med det här 
fusket förut men vafan n nu 
kör vi det igen. Föresten så 
är det Fredrik Ruthber som 
står för inskickningen av 
[CRED 


ORNPNBYNA 


När Tails kommer springan- 
de i början av speletså ska 
du trycka ner knapparna 1, 2 
och START samtidigt och 
hålla nere dom. Efter några 
sekunder kommer titelbilden 





upp, då trycker du UPP, 
VÄNSTER, NER och HÖGER 
några gånger tills du hör ett 
plingande ljud (efter ungefär 
LETA SITT [TI ERT [TES] ET eld 
pa knapparna för att genast 
trycka på start igen. Nu kan 
[[NINYEUEILEREN 


HEJ! 

Jag har hittat det perfekta 
tipset till Rings Of Power 
(Mega). Om man snabbt vill 
komma upp i nivåer så skall 
man åka till Celestiac City 
och zooma in rutan på 
Longetud 26'3 Latitud 15'4. 
Där finns en grotta! Gå in 
och tilltala prästen med C- 
knappen, han frågar då: 
Vilket var det du började 
med. Då svara du: Sorceros 
Symbol. Vips så får du erfa- 
renhetspoäng. Det fina är att 
du kan göra om det flera 
gånger, eller tills du har hög- 
sta nivån. 

Det finns en ring längst ner. 


Detta kluriga tips är insd- 
kickat av Alf Lövbo. 


här kommer tre Master fusk 
från Jim Nilsson som hotar 
att skicka alla fusk som han 
kan om vi inte tar med hans 
fusk i tidningen, nu tar vi fak- 
tiskt med tre utav dom fusk 
som han skickade in med 


vad väntar han på? skicka 
TEL CTO UI VRYETA CT 


ALIEN 3 

UUETORE UTE) Tr ETT Ir 
två spelare. För att fusket 
ska funka måste båda spe- 
larna komma högst upp på 
Hiscore listan. Istället för att 
skriva in sitt namn skriver 
man in Alien på de båda spe- 
larna. Nu är spelare två 
odödlig. 


THUNDER BLADE 

Tryck snett uppåt-vänster 
och tvåan samtidigt när 
Game Over visas, fungerar 
tre gånger. 


RAMPAGE 

Tryck ner 1 och 2 samtidigt 
när Game Over visas. Då får 
du en extra continue. 
Fungerar bara tre gånger. 


UNI: 
OÖORPRCE 


ji 
a 
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LULLELCRUIRUECER STEIN 
Skriv in ditt namn som van- 
ligt när du börjar spelet. Ställ 
sedan markören på end och 
gör sedan så här: Håll nu in- 
ne A. B. C och START, på bå- 
da handkontrollerna. Nu kan 
du namnge alla personerna i 
spelet. 


Från Luis Barreto får vi alla 
koderna till Jungel Strikan. 
Dessa koder har vi säkert 


också haft med förut ,men 
börja inte grina för det, det är 
många som frågar efter dom 
så tänk lite på dina medmän- 
[EL CT 


. RLEPDY39SPM 
- IWNMZJYBWL3 
. X74MZ39W4HS 
. VLEYBNSMF3L 
. W6Z9NHCJRWK 
- THYX7NS6MCF 
. 7CD76MGCZYW 


ÄÖNONBON 


Om du inte redan har bytt 
ditt trasiga Road Rach 2 mot 
ett nytt så gör det nu. 


Det var allt för idag nu går 
jag hem och det ska bli 
skönt. Patte! 





SKRIV IN 
VANA A TUNGA 
HINTS TILL SE GA 


FORCE NU SA 


FÅ 1 EN PRYL 
SMDUKAN 





d 










Strunta i frimärket! 
Ben-här kvinnan 
betalar: 









kundnummer. 


od 


FORCE 
SVARSPOST 


Kundnr. 
110 662 554 
110 03 Stockholm 


farsapnumm 
tivillig uppgil 


Jag vill gärna prenumerera på SEGA FORCE! Jag kryssar för det 


alternativ som passar mig bäst: 
För 119:- får jag fem nummer hem i brevlådan. (Halvår) 


För 209:- får jag nio nummer hem i brevlådan. (Helår) 
fn dl är under 16 år måste målsman skriva på 


ställningen! 
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HAN ÄR NÄSTAN LIKA 
COOL SOM JAG. 









Du är strandens coolaste snubbe. 
En liten röd prick med armar, ben 
och solglasögon. Du tar dig fram på 
ett sätt som får Mr Cool själv att bli 
grön av avund. Landkrabbor, fula 
fiskar och skeppsmaskar är dina 
fiender. Genom att skjuta 
kolsyra tar du dig fram. 
Cool Spot är ett platt- 
formspel med helt nya 
finesser och unik grafik. 
När du spelar handlar 
det om att vara kall 
som is ända ut i 
fingerspetsarna. 







BEAT US. IFYOU CAN. 





ÄKTA NTPLEISYN 
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